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↑
はじめに

絵コンテは、映画、テレビドラマ、CM、ミュージックビデオ、アニメなどの映制作における、撮影・編集に関わる「設計図」のようなものです。一般に、ショット（カット）単位に、絵・記号・文字でその内容を説明します。「コンテ」は、英語のコンティニュイティ (continuity) の略ですが、英語圏では同様のものを storyboard と呼びます。





↑
書き方

正しい書き方、標準記法といったものが定まっているわけではなく、監督によって、現場によって、様々であるというのが実態です。ただ、これを描く最大の目的は「スタッフ全員が映像の完成イメージを共有する」ことにあるわけで、したがって、どのような情報が必要になるか、必然的に決まってきます。

以下、列挙します（このページ右上にある「絵コンテシート.pdf」参照）。

	Scene と　Cut の番号

例えば、「教室で会話するシーン」の「３カット目」など、絵コンテの基本単位となる「通し番号」が必要です。


	Picture

大きく、以下の２つのことが絵の中に描かれる必要があります。
	人物の視線と動き（主たる被写体の向きと動き）

人物がどの位置にいて、どこを見ているか。またどのように動くかを矢印などの記号を使いながら描きます。顔については、どこを見ているかがわかればいいので、「◯に十字」でも構いません。
	カメラの位置と動き

通常カメラからの視点で絵を描きますが、場合によっては神の視点から、撮影現場の全体像を描いて、人物の動き、カメラの動きをともに描き込みます。

人物は一本線の矢印、カメラの動きは二重線の矢印、など区別をつけておくとよいでしょう。




	Contents

絵の中に描きにくい状況設定等を文字で記載します。
	時間と場所：「朝8:00」「教室」など、いつ・どこ…は必須です。
	登場人物の状況：前後の文脈と、主人公の心理状態など。




	Dialog

当該カット内で交わされる会話、あるいはナレーションなどの発話を記載します。


	Time

一般に、当該カットの時間尺を書きます。
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